INTELIGENCIA ARTIFICIAL E DIREITOS AUTORAIS - aspectos regulatorios

PROGRAMA DE CURSO
Ementa:

Este curso é oferecido pelo Instituto Brasileiro de Direitos Autorais, coordenado pelos Profs. Allan
Rocha de Souza e Luca Schirru, tem por objetivo promover uma melhor compreenséo sobre as
interfaces entre inteligéncia artificial (IA) e direitos autorais (DA). O curso € direcionado aos
profissionais dos diversos setores e formacgao interessados no aprofundamento do tema.

Com o desenvolvimento e difusdo de sistemas de sistemas de IA que produzem textos, sons e
imagens, as discussdes sobre 0s usos sociais e impactos nas industrias criativas e no trabalho de
autores e artistas se intensificaram. Os debates em torno da regulagédo da IA se tornaram cada
vez mais acalorados. Em dezembro de 2024, o Senado Federal aprovou o PL 2338/23, de
regulamentacao da IA, que atualmente encontra-se na Camara dos Deputados.

O processo regulatério de uma tecnologia inovadora disruptiva, em constante desenvolvimento,
gue desconhece fronteiras territoriais, € necessariamente dindmico. Somam-se a isso as
idiossincrasias proprias das atividades culturais, nas quais os direitos autorais sdo centrais.
Identificar os problemas e avaliar as possiveis solugbes as tensfes emergentes desta
sobreposicéo sdo essenciais a uma regulacdo funcional, efetiva e equilibrada.

O curso é composto por 08 aulas, sendo a primeira parte (aulas 01 a 04) centrada nas questfes
estruturais relacionadas aos direitos autorais, inteligéncia artificial e regulagéo internacional do
tema, enquanto a parte final (aulas 5 a 8) foca nas principais controvérsias envolvendo direitos
autorais no contexto das IAs, com énfase nos desafios regulatérios no Brasil.

Plano de Aulas

Aula 1 (04/08): Direitos Autorais: 0 que sd@o e para que(m) servem?
Descricéo/objetivos:
Na primeira aula, partimos do basico e apresentamos o0s elementos estruturais dos direitos
autorais. O objetivo central deste dia é equalizar o conhecimento de seus aspectos essenciais
sobre o que é protegido, quem €&, como, em qual extenséo, e, s6 entdo, poderemos discutir 0s
efeitos e potenciais solucdes diante do desafio tecnolégico atual.
Tépicos:

e O que diz a lei? Tratados internacionais, Constituicdo e leis federais.

e O que é protegido sob o direito de autor e os direitos conexos?

e Os diferentes protagonistas autores, artistas e titulares

e Os direitos exclusivos: morais e patrimoniais

e Os usos livres: dominio publico e limitagbes
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Aula 2 (06/08): O que é (e 0 que nao é) Inteligéncia Artificial?
Descricao/objetivos:
Neste encontro, vamos explorar o que é (e o que nao €) inteligéncia artificial. A proposta é oferecer
uma visdo geral sobre o tema, apresentando 0s seus elementos centrais, distinguindo as
diferentes tecnologias existentes e, principalmente, como interagimos com cada uma delas.
Topicos:
e Os grandes mitos sobre a Inteligéncia Artificial
e Muito além do "algoritmo": conceitos-chave para entender a Inteligéncia Artificial, e por que
eles importam para os direitos autorais
o Dos sistemas simbdlicos a |IA generativa
e Criacdo de conteudo sintético, moderagédo de conteudo de mais usos de interesse aos
direitos autorais

Aula 3 (11/08): Interfaces entre Direitos Autorais e IA: um olhar para o exterior
Descricao/objetivos:

Ha diversas iniciativas internacionais e nacionais e conflitos judiciais enfrentando questfes
relacionadas a legalidade do treinamento de sistemas de |IA generativa com obras protegidas, a
tutela juridica dos contelidos sintéticos gerados pela IA Generativa, dentre outras. Nesta aula,
vamos discutir algumas das principais regulagdes, propostas e casos judiciais discutidos no
exterior:

Topicos:
e A regulacdo europeia e o efeito Bruxelas: o regulamento de IA e a Diretiva DSM em
perspectiva
e [Fair use, fair dealing e usos livres relacionados a IA
e Aregulagdo por meio da tecnologia e dos termos de uso
¢ |A generativa e direitos autorais nos Tribunais

Aula 4 (13/08): Transparéncia: o que é usado e o que é gerado

Descricéo/objetivos:

Nesta aula, comecamos a explorar 0os temas que estdo na interse¢cdo entre o uso e
desenvolvimento da IA generativa e os direitos autorais. O foco deste encontro sera na
transparéncia, uma exigéncia cada vez mais presente em propostas legislativas e que representa
um dos pleitos centrais de autores e titulares, e enfrentamos questdes como quais foram as obras
utilizadas no treinamento de um sistema de IA ou como identificar um produto como gerado ou
alterado por IA.

Topicos:

e Transparéncia no input: foi utilizado contetdo protegido no treinamento de um sistema de
IA?

e Transparéncia no output: isso foi gerado por IA?

e Os desafios para a implementacéo das obrigacfes de transparéncia
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Aula 5 (18/08): Reserva de direitos: os desafios do opt-out

Descricao/objetivos:

A chamada “reserva de direitos”, ou opt-out, surgiu como um mecanismo para garantir maior
controle sobre 0 uso desses contetados. No entanto, o opt-out envolve desafios complexos,
técnicos, juridicos e sociais. Ndo por acaso, sua implementacao ainda € motivo de debate na
Unido Europeia, mesmo estando prevista desde 2019 na Diretiva XX. A aula 05 discutira este tema
a partir de regulacdes estrangeiras.

Topicos:
e A transparéncia como ferramenta fundamental para a reserva de direitos
e Opt-in x opt-out X no-option;
o Desafios na implementacao: vocabulario, identificadores e padrdes tecnologicos
e Potenciais impactos sociais de um opt-out em massa

Aula 6 (20/08): Mineracgéo de textos e dados e treinamento de sistemas de IA
Descricao/objetivos:

A mineracao de textos e dados (TDM), que é predominantemente uma ferramenta importante para
a pesquisa intensiva em dados, hoje esta no centro dos debates no treinamento de sistemas de
IA. Entretanto, TDM e treinamento de IA ndo se confundem. Nesta aula, vamos esclarecer o que
€ (e o que ndo é) TDM, discutir sua relevancia para pesquisa e inovacao e sua regulacéo por meio
de limitagOes e excegdes aos direitos autorais.

Tépicos:
o O que é mineragédo de textos e dados (TDM)?
o TDM nao é sindnimo de treinamento de sistemas de IA (e por que isso € importante)
o TDM como ferramenta de pesquisa relevante para o interesse publico
o O papel das limitagbes e excecdes no desenvolvimento cientifico, econdmico e
tecnologico.

Aula 7 (25/08): Remuneracdo: quem paga? quem recebe? como e por qué?
Descricdo/objetivos:

Uma das principais reivindicagbes € o estabelecimento de remuneragdo pelo uso de obras
protegidas no treinamento e na operacéo de sistemas de IA. Isso é especialmente sensivel quando
essas tecnologias tém fins comerciais e potencial para substituir a criagdo humana. No entanto,
como viabilizar essa remuneracdo ainda estd longe de algum consenso. Esta aula trata das
possibilidades e efeitos regulatoérios.

Tépicos:
e Remuneracgdo: a quem, por guem, quando, como e por qué?
e Remuneracéao pelo input (treinamento), pelo output ou pela substituicdo.
e Mecanismos de remuneracao: gestdo coletiva, licencas, levies, dentre outros.
e Remuneragdo para além dos direitos autorais. A resposta estd mesmo nos direitos
autorais?
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Aula 8 (27/08): Produtos da IA e conteudos sintéticos

Descricao/objetivos:

A popularizagdo das tecnologias generativas e a proliferacdo de contetdos sintéticos trazem
consigo a questdo da protecdo de produtos criados por IA e, por consequéncia, 0 quanto de
participacdo criativa humana € necesséario para que a expressao resultante seja considerada
protegida por direitos autorais. Nesta aula de encerramento, vamos discutir a titularidade destes
conteudos e analisar situacdes especificas.

Toépicos:
e A protecdo de Produtos de IA.
e A criacdo por IAs e com IAs.
o Efeitos da Proliferacdo dos conteudos sintéticos.
e Infragdes nos outputs.

Allan Rocha de Souza Luca Schirru
Presidente do IBDAutoral Diretor Executivo do IBDAutoral
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